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Игры по развитию речи                                                                                        



Данные  игры  по  развитию  речи  детей  дошкольного  возраста,  позволяют
ребенку  научиться  сравнивать  предметы,  объекты,  явления,  способствуют
развитию  речи,  наблюдательности  и  умению  познавать  многоплановую
сущность окружающей действительности.
«Подбор  прилагательных»: Эта  игра  интересна  детям  любого  возраста,
имеет несколько степеней сложности игры: малышам необходим наглядный
единичный образ,  старшим детям — словесный и не  менее 2—3 образов.
Содержание  же  игры  заключается  в  следующем:  ведущий  показывает
игрушку, картинку или называет слово, а участники по очереди называют как
можно  больше  признаков,  соответствующих  предложенному  объекту.
Выигрывает тот, кто назовет для каждого из предъявленных предметов как
можно больше признаков. Например, «собака» — большая, лохматая, добрая,
веселая, охотничья, старая и т. п.
 «Что бывает?»: Эта игра похожа на предыдущую, отличие состоит в том,
что  к  исходному  слову-прилагательному  подбирают  существительное.
Например,  «зеленый»  —  помидор,  ель,  трава,  дом  и  т.  д.  Эмоционально
привлекательной  основой  и  стимулом  участия  в  игре  могут  служить
поэтические произведения.В последующем детям можно предложить назвать
все,  что  бывает  веселым,  грустным,  злым,  добрым,  тихим,  громким,
пушистым, гладким, холодным, шершавым, колючим, быстрым, скользким,
удивленным,  спокойным,  торжественным,  шаловливым,  смешным,
таинственным,  светлым  и  пр.  При  этом  необходимо  удостовериться,  что
смысл слова понимается и ребенком, и взрослым идентично.
«Узнавание»: Цель  игры  —  узнать  предмет,  объект  по  группе
прилагательных,  эпитетов  или  по  группе  слов-действий.  Предлагаемые  в
качестве  исходной  опоры  слова  должны  быть  связаны  с  чувственным  и
практическим  опытом  ребенка.  Например,  «зеленая,  кудрявая,  стройная,
белоствольная» — береза;  «сверкает,  землю согревает,  тьму разгоняет» —
солнце.Игры со словами нужно постепенно усложнять, не только увеличивая
словарный запас ребенка, но и тренируя у него способность легко находить
нужное  слово.  Чтобы  ребенок  без  особых  затруднений  «вычерпывал»  из
памяти  необходимое  слово,  надо  разнообразить  варианты  игр  («Какое
бывает?»,  «Что  делает?»).  В  дальнейшем  основным  правилом  таких  игр
становится отсутствие повторов.
«Цепочка  слов»: Эта  игра  используется  с  детьми  старшего  дошкольного
возраста  и  проводится,  в  основном,  в  словесном  варианте,  так  как
предугадать  детские  ответы  и  быстро  подобрать  к  ним  соответствующие
картинки бывает достаточно сложно. 
«Кто что  делает»: Эта  игра  обогащает  лексический запас  детей  словами-
действиями  (глаголами)  и  позволяет  не  только  активизировать
монологическую речь, но и выразительность неречевых средств воздействия
на  слушателей.  В  рамках  этого  варианта  существует  несколько  способов
организации игрового действия.      
  «Подбор  объектов  к  действию»: Ребенку  предлагают  назвать  объекты,
совершающие  те  или  иные  действия.  Например,  «кто  и  что  плавает?»  —



человек, доска, собака, корабль; «греет?» — солнце, печь, грелка; «летает?»
— самолет, птица, бабочка, муха, пушинка, воздушный шар, листья желтые с
деревьев.
Игра  «Добавь  слово  »игра  развивает  память,  умение  классифицировать
предметы по группам и может проводиться в разных вариантах.                                 
Вариант 1. Взрослый начинает игру: «В корзину я положил яблоки». Ребенок
продолжает,  повторяя  все  сказанное  ранее  и  добавляя  свое  слово,
соответствующее  названному  первым  участником  игры:  «В  корзину  я
положил яблоки и лимоны». Следующий играющий повторяет предложение
и добавляет слово от себя. И так далее.
Игра  «Дополни  предложение»: Эта  игра  отличается  от  предыдущей
некоторой  сложностью,  так  как  главным  правилом  является  не  только
запоминание и воспроизведение всего сказанного ранее, но и забота о том,
чтобы  предложение  не  потеряло  смысл  и  партнеры  по  игре  могли
продолжить  его  как  можно  дольше.  Содержание  же  игры  состоит  в
следующем:  водящий  называет  любое  слово,  а  каждый  из  участников  по
очереди добавляет к нему свое слово, повторяя целиком предыдущее. При
распространении предложения слова могут быть размещены в различных его
местах (в начале,  конце, середине),  но добавлять их необходимо с учетом
смыслового  содержания.  Например,  исходное  слово  «солнце»:   светило
солнце; ярко светило солнце;   на небе ярко светило солнце;   на небе ярко
светило весеннее солнце.
Игры на развитие фонематического восприятия
«Назови  первый  звук»: Взрослый  произносит  слово  с  интонационным
выделением первого звука и кидает мяч ребенку, а тот называет первый звук
в  слове  и  перебрасывает  мяч  взрослому (Аня,  азбука,  арбуз,  Ира,  индюк,
изюм, Оля, осень, утка, улица …).
«Сложи  звук» : Взрослый  произносит  ряд  звуков,  а  дети  проговаривают
составленные из них слоги и слова, например: [м][а] — ма; [н][о][с] — нос.
«Скажи наоборот»:   Взрослый проговаривает два-три звука, а дети должны
произнести их в обратном порядке.
«Определи первый гласный звук»: Произносите  ребёнку  слова,  выделяя
голосом первый гласный звук и попросите ребёнка назвать этот звук.
«Зоркий  глаз»: Детям  предлагается  найти  в  окружающей  обстановке
предметы, в названии которых есть заданный звук.
 «Назови слова на звук …»:  Взрослый предлагает ребёнку придумать слова
на заданный звук.
«Поймай звук»: Предложите ребенку хлопать в ладоши (или топать ногой,
ударять  по  коленкам,  поднимать  руку  вверх,  приседать  и  т.д.),  когда  он
услышит слово, в котором есть заданный звук.
«Какой  звук  есть  во  всех  словах?»: Взрослый  произносит  три-четыре
слова, в каждом из которых есть один и тот же звук: шуба, кошка, мышь — и
спрашивает у ребенка, какой звук есть во всех этих словах.


